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Lisarnas brev

Tekniken kan minska kunskapsglappet

sxoLa "Det behovs ny pedago-
gik och nya metoder™ kungor
ledarsidan (Hbl 4.12) efter Fin-
lands sjunkande skolresultat.
Bilden visar att nagot nytt ock-
si har hint: jimte ett lutande
Pisatorn av skolbocker syns
en elev med en pekplatta. Ska
man forstd ett samband mel-
lan svagare resultat och okad
anvindning av digital teknik?
Eller formodas kunskapsni-
van tvirtom stiga, med att tek-
niken gor det lattare for fler
att lira sig mer?

Svaret beror pa vilka forut-
sittningar man skapar for tek-
niken i skolan. Det ar mitt in-
tryck frian Sverige, som linge
tampats med sviktande kun-
skapsresultat, att framfor allt
skolpolitiker har en évertro pa
tekniksatsningar i sig som las-
ning pa problemen. Infor valet
2010 framhall exempelvis ett
riksdagsparti som den viktigas-
te skolfragan att "Varje lirare
ska fi en dator eller lidsplatta”.
Forst pa senare tid har under-
visningsmetoderna fatt visst
fokus i debatten. Finland kan
dra flera lirdomar av detta.

Det forsta vore att lyfta fram
fragan vad tekniken faktiskt
tillfér undervisningen. Har
skymtar ett mer grundliggan-
de kunskapsglapp, som giller
skillnaden mellan den kompe-
tens som elever uppvisar utan-
for skolan och vad de gor i sko-
lan. For det ér knappast sd att
dagens ungdomar inte lir sig
nagot; snarare ar de i manga
fall biittre och snabbare @n si-
na larare bade pa att soka egen
kunskap och att trina olika fir-
digheter pa digitala plattfor-
mar. Men de drivkrafter som
far ungdomar att oombedda
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och i timtal uppova expertis
pa datorspel, surfa pa nitet el-
ler skriva pa Facebook, fram-
kommer inte i skolbanken.
Motivationen och formagan
finns, men de riktas inte mot
skolans kunskapsmal.

Det andra vore diarfor att kny-
ta skolans undervisning nar-
mare de kunskapskrav som
hér till det moderna infor-
mationssamhallet. Enligt EU-
kommissionens  dokument
En ny syn pa utbildning (2012)
handlar dessa visentligen om
att kunna styra sitt cget liran-
de, att gora vilunderbyggda val
och att kunna kritiskt granska,
salla och kombinera informa-

tion fran olika kiillor. Dessa
mal skaver mot en undervis-
ningstradition som bygger pa
att en larare dirigerar samma
uppgifter till en hel klass sam-
tidigt och dar laromedlen hu-
vudsakligen ar tryckta bocker.

Digitala liromedel utmérker
sig inte bara genom att erbjuda
en narmast obegriansad bredd
och variation av uppgifter (och
inte bara i text). Genom att va-
ra interaktiva mojliggor de val
och infor dven en styrriktning
i larandet. Ett vialfungerande
program kan med automatisc-
rad och omedelbar aterkopp-
ling lotsa varje elev genom
kunskapsprocessen pa indi-

viduell niva. Lararens roll for-
dndras diarmed fran att admi-
nistrera och riitta rutinuppgif-
ter till att bedéma hur bra den-
na styrning fungerar och vilket
program som passar bist ndr i
undervisningen.

Pa Zacharias Topeliussko-
lan i Helsingfors hade jag ny-
ligen formanen att folja hur
en Klass, pa forsok, arbetade
med pekplattor en vecka i ma-
tematik. En intressant iaktta-
gelse var att eleverna léste fem
sex ganger fler uppgifter i di-
gital form an de gjorde i mat-
teboken under samma tid. An-
markningsvirt ar ocksa att
svagare clever inte loste farre
uppgifter an andra; daremot
kunde duktigare elever losa
svarare uppgifter. Den typen
av individuell anpassning ar
svar, om inte omajlig, att gora
for en lirare som maste over-
vaka ctt tjugotal clever sam-
tidigt. I stillet kunde lidraren
i detta fall fokusera pa halva
klassen i taget och dgna mer
tid at dem som behévde.

Ingen ska forledas att tro
att lararens uppdrag blir latt-
are med ny teknik. Men tek-
niken kan frigora resurser till
det manniskan gor bast, som
att peka pa samband, fordju-
pa, engagera, stodja och ge
mening at kunskapen. Viigen
dit gar genom att lyfta in mer
av det cleverna redan gor pa
fritiden - pa datorer, mobiler
och pekplattor -i ett samman-
hang som sitter den pedago-
giska utvecklingen i samklang
med den tekniska.
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Lir man sig nagot genom att spela Angry Birds?

skota Finlands forfarande Pi-
saresultat far Bjorn Sjodén
att skriva (Hbl 14.12) om ett
kunskapsglapp "mellan den
kompetens som elever upp-
visar utanfor skolan och vad
de gor i skolan”. Enligt ho-
nom &r dagens ungdomar "i
manga fall battre och snab-
bare én sina ldrare pa att s6-
ka egen kunskap och att tra-
na olika fardigheter pa digita-
la plattformar”.

Det dr sant att dagens ung-
domar anviander digitala
plattformar - datorer, mobil-
telefoner, pekplattor med me-
ra—intensivt och ofta. Men in-
te betyder detta att de "trinar
olika fardigheter”. Dagens di-
gitala plattformar ar namli-
gen extremt litta att anvinda.
Férdigheter? Aven smabarn i
forskolealdern fattar hur man
skall gora. For att inte talaom
de idioter vi alla vl har mott i
olika nétdiskussioner.

Visst har datorer varit sva-
ra att anvianda - en gang i ti-
den. Men det var for 20 ar el-
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ler langre sedan. Nu behovs
detingen speciell formaga for
att ”i timtal uppdva expertis

Och eftersom néstan ing-
en inldrning alls behovs kan
ungdomars iver att tillbringa
tiden utanfor skolan digitalt
inte forklaras med deras "mo-
tivation” (Sjodén) att ldra sig.
Vad liar man sig, egentligen,
nér man spelar Angry Birds?
Nér man ldser om Robins nya
skiva pa natet? Nar man upp-
daterar sin profil pa Face-
book, eller tweetar om vad
man just tit? Det kan vara
grymt underhallande - men
gor man det for att ldra sig na-
got? Inte vad jag tror.

Matematikundervisning
med pekplattor later nog in-
tressant. Men vad var det for
problem som lostes, och hur?
Linjdra ekvationer, till exem-
pel "2x+3y=14; x-4y=-12", ma
vara vildigt létta att 16sa om
pekplattan har ett passande
program — men liar man sig
nagot om man bara matar in

siffrorna, trycker pa en knapp

padatorspel, surfa pa nitet el-
ler skriva pa Facebook”. Det
presterar vem som helst.

och laser resultatet?
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ar ska

skolan liira sig?
skoLa Sakari Aaltonen tar upp
flera viktiga punkter i sin re-
plik (Hbl 18.12) till min inla-
ga (Hbl 14.12). Tyvarr tilla-
ter inte utrymmet att ga fra-
gorna pa djupet. Jag hade tva
viktiga budskap: dels att tek-
niken, inklusive datorspel,
inte automatiskt loser nag-
ra pedagogiska problem, dels
att dagens teknik ar kolos-
salt underutnyttjad i skolan,
inte minst i Sverige och Fin-
land. Blanda inte ihop medi-
et med anvindningsomradet
och kunskapskraven.

Nej, jag tror inte man lar sig
nagot meningsfullt om man
bara "trycker pa en knapp och

laser resultatet”. For mig la-
ter detta mer som en traditio-
nell mattebok, dar man har
en rad uppgifter och facit att
kontrollera "rétt” svar i. Po-
dngen med ett bra digitalt 14-
romedel dr att synliggora var-
je steg i tankeprocessen dar-
emellan. Spel som inte ar an-
passade till skolans kunskaps-
mal dr inte vad jag avser med
"digitala laromedel”.

Angry Birds ar ett kuriost
exempel som jag sjilv tagit
upp med liarare. Tank om en
elev, i stillet for att dra en fa-
gel i en slangbella, fick fylla i
de koefficienter och variabler
som styr faglarnas bana - vil-
ket utmarkt verktyg for att 14-
ra sig andragradsekvationer!
Sékerligen vore spelet dven i

sadan form mer motiverande
in matteboken. Annu finns in-
te Angry Birds som liromedel
men det finns andra program,
ocksa for den typ av uppgifter
Aaltonen namner.

Att digital teknik som pek-
plattor blivit enklare att an-
vinda dr enbart en fordel. Det
ar ju inte tekniken i sig som
ska vara svar, lika lite som det
skavara svartattbladdraien
bok. Bra teknik gor det lattare
att angripa andra och kom-
plexare problem. Diskussio-
nen ekar bekant av kontrover-
sen om minirdknare i skolma-
tematiken: blir man inte sim-
re pa att rikna nir "vem som
helst” kan trycka fram ratt
siffror? Tvartom visar forsk-
ning fran 1977-1983 att elev-

er med minirdknare var li-
ka bra pa aritmetik men bétt-
re pa att uppskatta tal, vilja
ratt raknesétt och urskilja re-
levant information. Minirak-
naren frigjorde resurser men
ingen kan pasta att matemati-
ken blivit littare.

Aaltonen gor ratt i att upp-
méarksamma vad man lar sig
med tekniken. Jag vill belysa
hur man lar sig i skolan. Da-
torspel har linge anvénts av
ldkare, militdrer, piloter och
andra yrkesgrupper. Nér ska
skolan ldra sig?
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