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Vara forviantningar ar inflytelserika. Vi bygger upp bilder av hur
framtiden ska se ut — vi ser sommaren framfor oss. Jag tianker att
om jag dker till Paris kommer jag att dta god mat, dker jag
daremot till New York blir jag siakert ranad. Och sen later jag
mina forvantningar styra vad jag gor. Vissa forvantningar ligger pa
ett annat plan — ser jag en svala tidnker jag att svalorna har
kommit. Det som jag en annan dag hade sett som en fagel vilken
som helst for att det hade varit for langt borta for att identifiera,
det tror jag nu 4r en svala. Forviantar jag mig att svalorna har
kommit sa styr det vad jag ser.

De flesta forviantningar vi har ar alltsd inte s tydliga som vara
semesterplaner, och darfor ar de ofta svara att sitta fingret pa. Det
ar tre saker jag skulle vilja visa med den hiar uppsatsen. For det
forsta hur betydelsefulla forviantningar ar, vilket inte ar liktydigt
med att vi alltid har nytta av att ha sd manga forviantningar som
mojligt — kanske tvartom — utan just att de spelar stor roll. For det
andra att det finns manga vetenskapliga begrepp som kan relateras
till forvantningar. For det tredje stiller jag upp en tentativ modell
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for hur forviantningar kan relateras till andra system i var
kognition, och redogor for vilka dimensioner som dr verksamma
nidr man analyserar forvantningar.

Om jag en helg har mojlighet att vilja mellan tva bra konserter,
och viljer den ena for att den 4r battre och sen inte far biljett till
den och far ga pa den andra, di blir jag mycket mer missn6jd dn
om jag hade valt den andra fran borjan.

Detta dr en tiankbar utgangspunkt for en analys, ett vardags-
exempel som sidger ganska mycket om hur vi reagerar nir det ar
forvantningar inblandade. Den anvindning vi har av sidana hir
exempel dr att de later oss uppticka fler likartade exempel, som
kanske innehdaller andra aspekter av forviantningar som vi ar
intresserade av.

I ett annat exempel kan man utgéd fran begreppet "vana”. Vanor
associeras inte omedelbart med forviantningar, men om vi tanker
oss forvantningar som ndgot som har med framtiden att gora, och
vad vi forvantar oss av den, ligger det nira tillhands att se vad
vanor kan ha med forvintningar att gora.

Gar en alg forbi mitt fonster en gang har ingenting hint, mer 4n
att jag lagger marke till det och kanske blir lite forvanad. Men en
gang 4r ingen gang, etc. Men ndr samma dlg gor det flera ganger
och kanske vid samma tid varje gang ar det svart att motstd att
tanka sig dlgens beteende som en trend, en enkel upprepning av
det beteende som har uppstitt, ett beteende som har en orsak. Vi
forsoker ofta forklara var omviarld och vart beteende, vi forsoker
hitta enkla mekanismer som gor att vi forstdr hur virlden fun-
gerar.1

Som tur ar tidnker vi inte medvetet pa alla dessa regelbunden-
heter runt omkring oss, men en del flyter upp till ytan, och mer dn
vi tror paverkar var kognition.

1. Jfr. Leyton (1993) som skriver om dessa principer dven for perceptuella
fenomen.
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Det som konstrueras i mitt huvud ar en forvdntan pa att den
har dlgen ska komma tillbaka, en forviantan som ibland byggs pa
med olika extra finesser, enligt vissa monster. Ett sint monster
kunde vara ilgens syfte, en sak som jag egentligen utifran vad jag
ser inte kan veta ndgonting om, men som jag kan konstruera om
jag har anvindning for det. Ett annat monster eller delmonster
kan vara omkringliggande omstindigheter, framfor allt om vanan
bryts — om forviantningen inte infrias. Vad finns det just i den
aktuella situationen som kan forklara varfér den inte gick forbi
just idag? Den enkla regeln jag stillde upp kanske inte rackte. Det
osregnar, “det forklarar saken”.

Det ar viktigt att hdlla i minnet att dlgen pa inget sitt ar
beroende av de regler jag konstruerar for hans beteende. Mina
forvantningar finns i mitt huvud, och for dlgen ar det aldrig nagot
problem om han inte foljer de regler jag tror att han foljer.

For oss manniskor ar det tyvirr inte si enkelt. Som vi ska se
orsakar socialt underbyggda forviantningar, sociala konventioner,
problem i det hir sammanhanget.

Det finns en mingd fenomen dir man utifrdn vardagsspraket kan
motivera att de har med forviantningar att gora. De ar alla
kandidater till att vara med i en Overgripande teori om forvint-
ningar.
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En/ett ... har med forviantningar att gora eftersom ...

lofte man forviantar sig att det som utlovats ska
infrias

orsak man forvintar sig verkningen

begrepp det finns en koppling mellan begreppet och det
som ska begripas

konsekvens man forviantar sig konsekvensen nar man ser
det som den 4r en konsekvens av

association det ena ledet later en forvinta sig det andra

tecken ”a sign is something by knowing which you

know something more” (C. S. Peirce)

Listan kan forlingas med exempelvis: relation, sammanhang, hot,
onskan, scripts, planer, frames, vanor, hypoteser, slutsatser, inten -
tioner, pengar, lan, skulder, symboler, ...

Mot bakgrund av mina exempel kan jag nu stilla upp hypoteser
om nagra av de dimensioner som ir inblandade i forvantnings-
problematiken. Jag tror att studiet av forvdntningar ir av grund-
laggande betydelse for var forstdelse av tinkandet och att dessa
dimensioner maste studeras i en sddan har kontext for att fa
betydelse. Om man forsoker studera dimensionerna isolerat for-
lorar man greppet om deras anviandning.

e tid: vi skapar vara forviantningar vid en tidpunkt och utvirderar
dem vid en annan.

e orsak: vara forviantningar dr ofta hypoteser om orsakssamband.

e syfte, intentionalitet: en av drivkrafterna bakom forviantningar ar
att tillskriva handelser ett bakomliggande syfte.

e kontinuitet: det som har hiant forvdntas hinda igen — vi baserar
vara forvantningar pa det som hint tidigare.

Jag ska bara kort tyddliggora den metod jag har anvint vid min
undersokning, och som illustreras i figuren.
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begrepps-
anvandning

(olika aspekter av)
formalisering

Om vi i figuren borjar med att tinka oss en anviandning av
forvantningar, exempelvis ndgon som forvintar sig mycket av sitt
sommarlov, sd kan vi ta ut olika aspekter av den begrepps-
anviandningen. Vi kan sidga att sommarlovet dr nagot som ligger
framfor oss i tiden, att det dr positivt laddat, att man brukar bada
da, etc. Vissa av dessa egenskaper kan inte sigas ha med forvint-
ningar att gora — att bada, till exempel — eftersom man kan for-
vianta sig andra saker, som inte har med bad att gora. Utifran
isoleringen av relevanta egenskaper kan vi ga tillbaka till be-
greppsanviandningen och nu anvidnda forvantningar med betyd-
elsen “ndgot positivt laddat som ligger framfor oss i tiden”.

Observera att detta 4r en slutsats endast utifrdn just detta
exempel. Som vi har sett tidigare 4dr det inte enbart positiva saker
som forvantas — daremot finns det i vardagsspraket, som ar det vi
utgar ifran, exempel dir foérviantan bara 4r positiv: en
forvantansfull flicka har bara positiva saker i sikte.

Andra exempel ger upphov till att andra egenskaper av
begreppet forvintningar kommer i dagen. Den andra delen av
arbetet bestdr i att givet en viss formalisering titta pa andra
fenomen som normalt inte kallas forvintningar, men som
stimmer med de formaliseringar vi successivt kommer fram till.

Uppldaggningen av uppsatsen dr i grova drag foljande: forst
kommer ett avsnitt om olika modeller som har foreslagits for att
studera andra fenomen som paminner om forvintningar. Darefter
kommer ett ganska langt avsnitt om presuppositioner och andra
lingvistiskt kodade forviantningar. Sedan nagot om hur for-
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vantningar behandlas inom den kognitiva psykologin, ndgot om
hur man kan ha nytta av att modellera forviantningar i artificiella
system och en avslutning.

KOGNITIONSFORSKNING

Fokus i dagens kognitionsforskning och omkringliggande
discipliner ligger ofta pa experiment som gar att reproducera i
laboratorier. Detta giller speciellt for begreppsbildning och andra
dmnesomrdden som grinsar till studiet av forvantningar. Jag fore-
trader snarare det som Schank och Abelson (1977, s. 212) kallar
”induktiv psykologi” och som de stiller upp snarast som en mot-
pol till experimentell psykologi. Den fragestillning som de an-
vander for att driva sin undersdkning vidare liknar de fragor som
jag stiller i den har uppsatsen: what does an understander have
to know in order to fill in missing inferences or perceive oddi-
ties?”

Induktiv psykologi
I skolan lar man sig att induktion 4r att dra generella slutsatser
utifran enskilda fall och att deduktion ar att dra slutsatser utifran
regler. Detta 4r den traditionellt filosofiska synen, dir man forut-
sdtter att man inte gor nagra otillitna generaliseringar utifran de
fakta som star till forfogande. Skyrms’ (1975) version ar betydligt
mer anviandbar. Enligt honom innebar induktion att dra slutsatser
utover det man med sdkerhet vet, och det stir i kontrast mot
deduktion, dir slutsatserna med sikerhet foljer frin premisserna.
Ur en psykologisk synvinkel ar det mer komplicerat 4n sa, och
har att gora med hur vi bygger upp var representation av var
omvirld. Som vi har sett ovan drar vi ofta slutsatser om de
fenomen vi stoter pa runt omkring oss, men vi har ”egentligen”
inte ratt att gora det. Vi gor det pa induktiv basis, for att det gor

2. Sidhanvisningarna till Schank & Abelson (1977) och Minsky (1975)
baseras pa den omtryckta versionen och kan darfor vara nagot inkorrekta.
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omvirlden ”forstdelig”. Det vi gor sen dr dnnu varre ur en
traditionellt logisk synvinkel. Vi behandlar de osdkra slutsatser vi
har kommit fram till pd induktiv vig som om de var sikra, for att
kunna bygga vidare pa vart varldsbildsbygge. Det ar den deduktiva
komponenten. Om man ser det pa det hdr sidttet fir man en
kontinuerlig skala mellan induktion och deduktion, beroende pa
vad vi anvdander informationen till.3

Ett exempel ar nar vi hittar sondriga klader pa vinden och drar
slutsatsen att det finns moss och koper rattgift och det visar sig
vara mal. Redan ett sahdr enkelt fall visar hur vi bygger osikra
slutsatser pa varandra. Vara forvantningar kommer dessutom att
styra var perception — ar jag tillrackligt saker pa att det 4r moss pa
vinden kommer jag inte att se malen som fladdrar till.4 Jag
kommer heller inte att behova leta efter muslortar. Jag forutsdtter
att det finns.

Omvint kommer forvantningarna att styra vad jag kommer att
vilja veta. Det dr rent av sd att jag har intresse av att det ska bli
som jag forvantar mig, om mina forviantningar ligger till grund for
andra forvantningar. Om nagot som jag baserar min virldsbild pa
rycks undan for mig blir det svart att reparera varldsbilden igen sa
att den hidnger samman tillrackligt. Det kan gd sa langt att jag vill
paverka viarlden for att den ska se ut som jag vill att den ska...

Forvantningarna verkar alltsa i tva riktningar. Dels styr de var
varseblivning, sd att vi pa induktiv vdg skapar en hypotes som styr
vad vi ser i fortsittningen. Dels aterverkar de sa att vi hellre

3. Gardenfors (1994, utkommer) behandlar forvantningar som om de var
ndgot som tillkommer férutom de premisser som anvinds av systemet. I ett
kommande arbete kommer jag att utveckla det som jag antyder hir,
namligen att forvantningar, premisser och slutsatser har samma status. Det ar
ndr vi anvinder dem till olika saker som de kommer att fa betydelse for
induktiva respektive deduktiva resonemang.

Detta aktualiserar fraigan om abduktion, som jag inte ska ga in pa har. (Se
Givon 1989 och Hanson 1958, s. 85 for en oversikt) Enligt vissa ligger mitt
ndsta exempel ndrmare abduktion dn induktion. Enligt andra dr abduktion
det man gor niar man fir monstret att passa, nir man med Aristoteles trar
bandet genom parlorna och far dem att hianga ihop till ett halsband.

4. Jfr. den kidnda parafrasen ”Jag ser det inte forrdn jag tror det”.
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forandrar virlden 4n att ge upp ndgon av vdra grundlidggande
forvantningar, som vi kanske har byggt upp manga andra
forvantningar pd. Forviantningar dr krav.

De forvantningssystem vi bygger upp tenderar att fa viss struktur.
Allting hinger trots allt inte ithop med allting. Det klassiska
exemplet (frin Schank & Abelson 1977) giller nar vi gar ut och
ater. Det finns dels vissa saker som vi kan forvanta oss ska hinda,
och dels en viss ordningsféljd som de hiander i; vi kommer in,
siatter oss, bestaller, fir maten, betalar. Vissa avvikelser finns,
naturligtvis, som underavdelningar till hur det brukar ga till; vissa
restauranger har till exempel sjilvservering. P4 samma sitt finns
det olika monster for hur ett vardagsrum ser ut, vilka uttryck man
anvander for att uttrycka sin ilska, etc.5

FORESLAGNA MODELLER

Jag ska inte ga in i detalj pa att forsoka sirskilja de modeller som
har anvints, inte heller att forsoka profilera dem strikt mot min
forvantningsorienterade version. Vad jag vill dr att visa deras
generella drag.

En av dessa modeller ir George Lakoffs idealiserade kognitiva
modelleré. De anviands bland annat for att forklara de
systematiska metaforer vi anvinder. Ilska 4r ett omrdade som
analyserats flitigt (Kovecses 1986, Gulz 1991). Tanken ar att de
metaforer vi har pd ett systematiskt sdtt kan relateras till en
overordnad modell som styr strukturen pa metaforerna. Att siga
”han exploderade av ilska” eller ”han lade locket pa” — det finns
manga liknande — relateras till en bakomliggande modell: ilska ar
kokande vitska i en behdllare. Detta dr en kognitiv modell som

5. Jfr. dven Lave (1988) for teorier om hur kognitiva modeller kan gora vart
vardagsliv 6verblickbart.
6. Se framst Lakoff (1987).
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styr metaforerna for ilska 1 till exempel svenska och engelska,
medan man i japanska har helt andra bakomliggande modeller,
som gor att “magen star” kan betyda att en japan dr arg (Gulz
1992).

En annan modell 4r Marvin Minskys frames. Han karakteri-
serar dem sjalv sihar (Minsky 1975, s. 212):

A frame is a data-structure for representing a stereotyped

situation, like being in a certain kind of living room, or going

to a child’s birthday party. Attached to each frame are several
kinds of information. Some of this information is about how
to use the frame. Some is about what one can expect to
happen next. Some is about what to do if these expectations
are not confirmed.
En liknande modell som har fatt stort genomslag och som lansera-
des vid ungefar samma tid dr Schank och Abelsons (1977) scripts
som jag redan har givit ett exempel pa. En av skillnaderna mellan
frames och scripts dr att en frame oftast ses som om den inte hade
nagon utstrackning i tiden, medan de flesta exemplen pa scripts ar
temporala. En annan viktig skillnad ar att scripts uttryckligen ar
avsedda att systematisera sprakligt uttryckbar information.

Slutligen vill jag niamna schema-begreppet, som har introdu-
cerats och anvints i flera omgangar.” Schemata framstills ofta pa
ett mer abstrakt sitt dn frames och scripts. Att de dr tiankta att
kunna appliceras pd méanga fenomen gor att de sjdlva blir sd
generella att de ar svara att greppa.

De modeller som presenterats hir har det gemensamt att de
redogor for olika mekanismer som vi anvander for att strukturera
var omvirld. De flesta av dem opererar pa en timligen hog niva —
over det man vanligen kallar ”begrepp”. De kan snarare ses som
en ram for att kunna relatera olika begrepp till varann.

Som vi ser i citatet ovan inkluderar Minskys strukturer forvant-
ningar. Frames ses som en storre struktur som innehadller olika

7. Exempelvis av Piaget och PDP-gruppen runt Rumelhart och McClelland.
Jfr. dven Balkenius (1992) for en nyare version av schema-teori.
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komponenter, varav en dr forvantningar.

Annu ett vardagligt exempel.

Lit oss tdnka oss att vi har fatt en inbjudan formulerad
”Vilkommen till oss klockan 17 pa sondag!” Denna inbjudan ger
upphov till en kedja av associationer i vira huvuden och dessa
kristalliseras antagligen ut i en foérestdllning om vad vi har att
vanta oss.

Mitt exempel 4r valt for att vara tvetydigt, i min kultur finns det
tva saker att gora klockan fem en sondagseftermiddag: dta mat och
dricka te. Och det finns tva olika mittnadsnivier inblandade: ska
man 4dta mat ska man vara hungrig nir man kommer och ska man
dricka te bor man vara relativt matt.

I en script-analys skulle man siga att vi viljer ett script utifrdn
den information som star till buds, men det finns en mojlighet till
— vi kan vilja om vi vill tro att vi kan veta vad som verkligen
kommer att hianda, eller om vi nojer oss med den osikerhet som
finns i inbjudningens formulering. Detta 4r mycket intressant, just
i sddana har fall dar vi inte kan veta, vad som egentligen avses, for
litar vi pa att bli omhandertagna av vara viardar oavsett om vi rakar
vara hungriga klockan 17 eller inte, da spelar det ingen roll om vi
vet eller inte!

Det 4r en av finesserna med den induktiva psykologin som jag
presenterade ovan. Det 4r mycket i var omvirld som vi egentligen
inte vet, men det kan ha uppenbara fordelar om vi tror att vi vet —
vetandet ger en trygghet i sig. Vi riknar med att vi kan veta
nagonting, som i fallet ovan nir vi blir frustrerade for att vi tror att
det finns tva mojligheter — antingen eftermiddagste eller middag.

I sjalva verket finns det bara en mojlighet och det ar att vanta till
sondag eftermiddag och se efter vad det blev. Inte ens om vi ringer
och fragar kan vi vara riktigt siakra forrdn i efterhand. Fast siger
vara virdar att det blir middag och det blir te, dd ligger vi skulden
pd dem.

En viktig detalj ar att vi kan ha en annan uppsittning modeller
dn vara virdar — det ar inte alls sikert att de ser ndgon tvetydighet i

10
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sin inbjudan, did hade de ”sidkert” formulerat den annorlunda.
Det finns sociala regler som postulerar att vi forviantas upptrada
entydigt.$8

Affordances
Ett annat analysbegrepp forutom forvantningar, scripts, frames
och idealiserade kognitiva modeller som skulle kunna anvindas
har, och som ar tilltalande i sin enkelhet, men svart att fi ett mer
analytiskt grepp om, ar Gibsons affordances, eller ”erbjudanden”
som termen ibland oversitts. Det verkar ndstan vara frdga om
frestelser. Neisser (1987, s. 21) skriver:
Affordances, as J. J. Gibson (1979) defined them, are
relations of possibility between animals and their
environments. A particular environment has a given af-
fordance if and only if it makes a given kind of action
possible, whether that action is actually executed or not. The
claim that a given affordance exists is an objective claim,
always either true or false: I may or may not be able to walk
on that surface, for example.
En tolkning i termer av forviantningar skulle kunna vara att
omgivningen har ndgon sorts forviantningar pa oss — i kraft av att
hammarskaftet ar lampligt att hdlla i inbjuds vi att gora det, och
det ar ju oartigt att tacka nej till inbjudningar. En omarkt knapp
bland de andra knapparna i en hiss dr nirmast oemotstandlig.

Jag har hittills mest behandlat forvintningar ur den enskilda
individens perspektiv. De sociala férvintningar som jag ska
behandla i nédsta avsnitt finns eftersom vi har kommit Gverens om
att de finns. Sprak ar ett typexempel pa den hir sortens fenomen.
En annan social konstrukt som baseras pa forviantningar ar
pengar.

8. Jfr. Grice (1975) och nedan.

11
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SOCIALA FORVANTNINGAR

There is great social economy when both parties know the
script because neither party need invest effort deciding what
the actions of the other mean and how appropriately to
respond.”?

Pengar som forvintningar

Ett tydligt socialt exempel pa forviantningar dr pengar, som inte
har nagot virde i sig sjdlva, men som later en forvinta sig nagot
som har virde. Har ser vi tydligt hur forviantningar har en
stabiliserande funktion: forvantningarna pa pengarnas verkliga
varde dr sd starka att man till och med kan anvinda pengarna och
inte det pengarna star for som motivation — vi arbetar ”for att fa
ihop pengar”.

Penningsystemet 4ar underbyggt av olika sociala konventionella
system, varav lagarna ar det mest explicita. Det finns ett entydigt
sanktionssystem som bestraffar den som bryter mot de forvint-
ningar som pengar utgor, exempelvis genom att inte acceptera
dem som betalningsmedel, dvs. inte tillerkdinna dem ett verkligt
virde, eller genom att reproducera de symboliska pengarna utan
att reproducera det som pengarna star for — falskmyntare.10

Forvintningar som kodas i sprdket
Precis som vi inte i vardagslag ligger marke till det som i varje
situation dr forvantat, sa talar vi inte heller om det. Viaggar och
mobler ar stilla och ror sig inte. Liksom resten av det ofor-
dnderliga runt om oss utgor de bakgrunden - den ram som
hiandelserna profileras mot.

Vi talar i stiallet om det nya, det i6gonenfallande. Men eftersom

9. Schank & Abelson (1977).

10. Jag har forstatt att forvantningar har blivit ett viktigt begrepp inom
nationalekonomin, dir mycket av det praktiska arbetet gir ut pa att rakna ut
vad marknaden forvantar sig. Den teori som ligger bakom detta ar spelteori,
ddr agenterna till skillnad fran vanliga mdnniskor har forvintningar som ar
perfekt rationella — en alltfor stark forenkling.

12
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spraket dr frikopplat fran den aktuella situationen hiar och nu
maste vi ge en bit av bakgrunden, en bit av den kidnda informa-
tionen, sd att lyssnaren kan rikta in sig pa ritt bit av sin inre varld.

Nir min granne som inte brukar ga ut, annat dn pa séndagarna,
plotsligt en tisdag visar sig pa stan kan jag puffa dig i sidan och
saga “Titta dar!”, men ska jag berdtta det for fru Kvist sen maste
jag fylla pa med kontext. Givet vad jag forviantar mig att fru Kvist
vet fyller jag 1 sda lite som mojligt. Har vi pratat om grannen
mycket kan jag siga ” Han har gatt ut idag!”. Till ndgon annan
kanske jag maste siga ”Min granne har gitt ut pa en tisdag.” For
ater ndgon annan kanske jag madste presentera grannen och hans
vanor forst: ”Jag har en granne, och han brukar aldrig ga ut annat
dn pa sondagarna, men i tisdags!”

Det hir kan verka som ett trivialt exempel, men allting beror pa
hur vi behandlar det forviantade — eller det forvanande, som i det
har fallet. Om det finns tillrackligt starka forviantningar pa att
grannen inte ska gd ut s minskar risken for att nan ska siga ”An
sen da?”. Betraktar vi det som en naturlag att han inte gar ut annat
an pa sondagar, eller om vi stiller klockan efter taget, eller om en
avgrund oppnar sig i golvet framfor oss...

Teorier liknande dessa har forts fram av Wittgenstein (1953)
och Austin (1962) som foregangare till Grice’ (1975) teorier om
conversational implicature, som kanske ar det som ligger narmast
mina forvantningsteorier och som kommer att behandlas nedan.

I exemplet ovan nimnde jag att vi oftast inte bara kan ga direkt pa
det som adr nytt och som vi vill f fram — vi maste relatera det till
nagot kdnt. Den sprakliga kodningen skiljer ofta mellan kind och
ny information. Ett typiskt exempel ar svenskans ju, som har till
funktion just att framstilla det som sigs som om det var kidnt. Jag
var i Italien i somras kontrasterar mot Jag var ju i Italien i
somras, och det senare ses som en kidnd bakgrundsupplysning,

13
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diar man forviantar sig den nya informationen som fortsattning.11

Det finns andra sprakliga element vars funktion ar att framstalla
kiand bakgrundsinformation. I den lingvistiska litteraturen gar
detta fenomen under namnet presupposition.12 Ett exempel ar
Kalle tycker att det dr synd att Lisa stack som later en forvanta att
Lisa stack. Dessa satstyper har det gemensamt att de kan fora in
information som om den var redan given. I exemplet ovan ar den
syntaktiskt sett nya informationen att Kalle tycker att det dr synd
att ndgonting har hiant, namligen att Lisa stack.

En talare kan utnyttja detta att informationen fors fram som om
den var kiand. Den klassiska fragan Ndar slutade ni sld er fru?
implicerar att Ni sldr er fru. Men eftersom informationen fors
fram som redan presupponerad eller underforstadd ar det svart att
angripa den. Alternativet hade varit Har ni slagit er fru¢ eller Slar
ni er fru? dar det gar att angripa sjilva pastaendet.13

I Eco & Violi (1987) finns en lista 6ver olika anvindningar av
presuppositioner i lingvistisk/filosofisk litteratur som jag garna vill
citera:14

1. Definite description. [...]: John met the man with the red
hat presupposes that there is a man with a red hat.
Some particular verbs, namely:

a. Factive verbs [...]: George regrets that Mary left
presupposes that Mary left.

11. Det ar inte alltid talaren traffar ritt i sin bedéomning av vad lyssnaren
verkligen kdnner till. En inte alltfor kdnd skadespelerska kanske siger Jag
bor ju i Beverly Hills..., men om det inte ar sjalvklart for mig blir det tomt
skryt pa ett helt annat sitt an om hon hade sagt Jag bor i Beverly Hills.
Diremot kan en riktig stjarna eller en riktig auktoritet framstilla nastan
allting som om det kan forvintas att det ar kiant, och om jag som lyssnare inte
kanner till det blir det jag som skdams for min okunskap.

12. Begreppet gar tillbaka pa Strawson. Se framfor allt Givon (1989) och Eco
& Violi (1987).

13. Givon (1989:137 och passim) diskuterar denna sorts unchallengeable
information utforligt.

14. Jag har komprimerat listan for att den ska vara 6verskadlig, och tagit bort
de referenser som Eco och Violi hdnvisar till. Den intresserade hinvisas till
originalartikeln.
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b. Implicative verbs [...]: Mary managed to leave
presupposes that Mary tried to leave (and some other
presuppositions concerning the difficulty or improbabili-
ty of the action, see below).

c. Change of state verbs [...]: George stopped drinking red
wine presupposes that George was drinking red wine
before.

3. Cleft sentences [...]: It was Henry who opened the door
presupposes that someone opened the door.

4. Stressed constituents [...]: MARY wrote the paper
presupposes that someone wrote the paper.

5. WH-questions: When did Mary see John? presupposes
that Mary saw John.

6. Certain iterative adverbs and verbs: Yesterday John was
drunk again presupposes that Jobn has been drunk
before.

7. Counterfactual conditionals: If John had married Mary,
bis life would have been happier presupposes that John
didn’t marry Mary.

8. Temporal clauses: Before he came, the party was over
presupposes that He came.

9. Non-restrictive relative clauses: The man who is living
next door is your father presupposes that A man is living
next door.

Tittar man noga pa den sista exempelmeningen The man who is
living next door is your father, sa visar det sig att man kan
tillimpa ganska madanga av paragraferna pd olika delar av
meningen. Det ar alltsd mycket utrymme som gar at for att
uttrycka gammal information och relativt lite som uttrycker ny:
forutom moment 9 kan man applicera moment 1 bade pa the
man och pa your father, etc.15

15. Observera att det finns en viktig skillnad mellan dessa sprdkligt kodade
presuppostioner och de implikationer man kan dra utifrin ordens och hela
yttrandets betydelse. S& medfor ju till exempel uttrycket next door att
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Jag tror att den hir listan ar ganska uttommande och visar
vilken morfosyntaktisk form presupponerad information har.
Givon (1989) har en mycket tilltalande syn pda manga fenomen
som kontinuerliga i stillet for diskreta. Detta giller dven
presupposition. Dir den traditionella logiken kriaver att den
presupponerade informationen ska vara sann, eller dtminstone
tros vara sann av talaren visar Givon (s. 146) hur naturliga sprik
behandlar presupposition som ett kontinuum:

Scale of presuppositional strength:

a. Strongest: Complements of ’regret’, be happy’, ’be good’

b. Strong: WH-questions, cleft-clauses, relative clauses;
Complements of ’know’, ’discover’, ’forget’

c. Weaker: Various nominalized clauses; Realis adverbial
clauses

d. Weakest: conditionals, negatives, yes/no-questions

Styrkan i giller i det hdar sammanhanget hur stark forviantan
talaren har pa att det som sidgs i den presupponerade delen av
yttrandet ska visa sig gilla.

Det spelar dven roll var den presupponerade informationen
finns 1 yttrandet. Det vanliga 4dr att det kidnda kommer forst,
eftersom det 4r det som ska lotsa lyssnaren ratt sa att hon kan
relatera den nya informationen till ndgot hon kanner till.16

Efter att nu ha gatt igenom nagra exempel pa hur den syntaktiska
strukturen kodar given eller forvintad information tinker jag ge
mig in pa Grice’ (1975) teorier om implikatur. Implikatur kan
karakteriseras som ”det som hills for sant om inget annat

mannen inte bor pd en isolerad bondgird, men det 4r alltsd ingen
presupposition i den bemairkelse jag behandlar har.

16. Den kinda/givna informationen brukar kallas topic och den nya com-
ment. Det talas ibland dven om tema respektive rema.
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uttryckligen sdgs.” Grice analyserar vilka implikaturstrukturer
som kommer in i konversationer. Ett av hans exempel ar A: — Jag
har slut pa bensin. B: — Det finns en mack runt hornet.

Grice stiller upp en overgripande samarbetsprincip som styr all
konversation — det forutsdtts att vi dr samarbetsvilliga nar vi
kommunicerar med varandra. Under samarbetsprincipen finns
nagra maximer som styr olika omrdden av konversationen: vi
forvantas vara lagom informativa, sanningsenliga, kortfattade,
entydiga och tala om relevanta saker. Det hiar mack-exemplet
faller under relevansmaximen. Om varje inligg i konversationen
forutsitts relevant finns det vissa saker som A madste forvinta sig
for att Bs inlagg ska fa betydelse for honom, till exempel att
macken 4r Oppen. Detta faktum att macken ar 6ppen sigs inte
uttryckligen, men det 4r en av de saker som ”normalt” giller nir
man yttrar det som B gor. Observera att det 4nda kravs av A att
han maste konstruera denna slutsats for att forsta yttrandet — det ar
oftast latt, men det gar aldrig ”av sig sjalvt”. Nar vi talar med folk
vet vi oftast ocksd vilka sddana hiar sammanbindande slutsatser
man kan foérvinta sig att folk normalt drar.

A bor inte konstruera for manga slutsatser, dven om de ar
harmlésa, det tar pa de kognitiva krafterna. Det som ska
konstrueras ar alltsd just sd mycket som krivs for att man ska
forsta hur Bs yttrande ar relaterat till As behov men inte ono6digt
mycket mer.

Jag har i en uppsats tillsammans med Peter Girdenfors!7 hiavdat
att implikatur gar att reducera till forvantningar. Det gor vi i den
uppsatsen av tva anledningar, dels for att visa att implikatur 4r en
del av ett mycket mer generellt fenomen, och dels for att kunna
forklara de epistemiska anvindningarna av modalverb (se Winter
& Girdenfors under arbete). Dessutom vill jag hiar podngtera den
ickesprakliga sida av forvantningarna som kognitionsforskningen
har en begreppsapparat for att analysera, vilket inte filosofin (som
Grice kommer ifrdn) och lingvistiken har. Genom att se

17. Winter & Gardenfors (under arbete)

17



Simon Winter

forvantningar som ett generellt kognitivt fenomen kommer man
att kunna betrakta de sprakliga uttrycken som tecken pd for-
vantningar och inte som forviantningarna sjialva sisom det ofta
framstalls i lingvistik och sprikligt bunden filosofi.

Lingvistisk modalitet

Om jag vill att du ska diska uttrycker jag mig annorlunda
beroende pa om jag forvantar mig att du vill eller inte vill diska.
Egentligen kan jag ju aldrig veta om du vill diska eller inte, men
jag forviantar mig oftast ndgot utifran mina tidigare erfarenheter.
Vissa sprakliga uttryck speglar mer av dessa forviantningar an
andra. Det ar inte alltid som det direkta Diska!, som ju otvetydigt
uttrycker vad jag vill, 4r det basta och smidigaste sittet att fa min
vilja fram.

Det hir dr i och for sig en fraga om makt. Har jag bara till-
rackligt stor makt over dig behover jag inte bry mig om vad du
tycker, men sddana situationer ir mycket ovanliga i vardags-
spraket. Det finns en speciell grupp av ord som anvinds for att
modellera denna forhandling om hur mycket makt man har och
vilken attityd man forvidntar sig av den man talar med, namligen
de modala hjilpverben. (Se Winter & Girdenfors under arbete)
Alla sprakliga uttryck for vad vi vill, kan, mdste, bor, skall och
fdar beror av vilka forvdntningar vi har pa de ovriga aktorerna i
situationen vi befinner oss i. Vill du diska? eller Fdar jag diska? ar
sadana uttryck som har till funktion att etablera vilken attityd jag
kan forvinta mig att du har till den aktuella handlingen.

FORVANTNINGAR INOM DEN KOGNITIVA
PSYKOLOGIN

Nu gar jag Over fran det sprakliga omradet till psykologin och ska
argumentera for att vissa av de fenomen som normalt inte
analyseras i termer av forviantningar skulle fi en mer generell
innebord i ett sddant sammanhang. De fenomen jag ska ta upp ar
priming, affordances, som vi redan stott pa ovan, och kategoriell
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perception.18

Priming ar en standardvariabel i experimentell psykologi. Det
innebar att man innan man visar det stimulus som ska bedomas
stimulerar med ndgot annat — en prime — och si ser man om
primen paverkar bedomningen av stimulus. Exempelvis kan
stimulus vara ndgot som blinkar till hoger eller vianster, och
primen ordet HOGER eller VANSTER som visas mycket kort tid
precis innan stimulus visas. Detta ar ett exempel pd ett forvant-
ningsskapande system. Avsikten med primen ar att leda uppmark-
samheten till ndgot omrade, dir forsokspersonen ska ”fortsitta
leta” — resultatet blir att man 6kar bendgenheten for ett visst svar.
Men det ar ju inte sidkert att jag far en blinkning till vanster bara
for att primen ir VANSTER, sd primen kan lika girna anvindas
for att leda bort uppmarksamheten, primen kan ses som en fint!

Hir kan man aterknyta till diskussionen om scripts och frames
ovan. De dr strukturer som anvinds for att visa att egenskaper och
hiandelser hianger ihop i buntar eller klasar eller kluster, och gar
att anvanda just eftersom inte allting hinger ihop med allting. Pa
samma sitt kan man givet ett visst stimulus se vilka egenskaper
som ger priming-effekter. Ordet VANSTER kanske fir en att titta
till vinster och darmed snabbare se om det kommer en blinkning
till vanster, men ordet HUND har knappast relevans for hoger—
vanster-dimensionen. Pa det sittet kan man se begreppens grianser
dar priming-effekterna avtar.

Affordances igen

Ska man l6sa problem ar ens forvantningar och attityder av stor
vikt. Man letar helt enkelt efter l6sningen dar man forvantar sig att
finna den. Det liter som en sjilvklarhet, men vet man hur man
ska styra personers forvintningar — med priming, till exempel — ar
det litt att hindra nagon fran att hitta en 16sning...

18. Begreppsbildning ar ett ndrliggande omrade som har mycket att gora
med forvantningar, sd mycket att det pa det har stadiet ar svart att dra ens en
otydlig grans mellan de tva fenomenen. Detta ar ett amne som jag tinkte mig
att behandla i kommande arbeten.
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Har kan man jamfora med Gibsons ovanniamnda affordances
eller erbjudanden ur ett lite annat perspektiv. Precis som en gaffel
frestar oss med sin stickformdga som vi kan utnyttja genom att
halla i det greppvanliga handtaget, sa erbjuder ocksa problem
kunskapsmassiga affordances!® pa att losas pa ett visst satt. I ett
klassiskt experiment hade man till uppgift att l6sa ett problem dar
man behovde nagot féremdl som var elektriskt ledande. Forsoks-
personerna hade till sitt forfogande bland annat en gaffel, men pa
grund av att egenskapen att vara elektriskt ledande vanligtvis ar
irrelevant for funktionen hos gafflar s tenderade de att bortse fran
mojligheten att anvinda en gaffel som ledare. Problemet att hitta
en elektrisk ledare frestade alltsd bort forsokspersonerna till en
begreppssfar som inte inneho6ll nagra gafflar. Samtidigt fungerade
de forefintliga gafflarna och de affordances de gav som om de
ledde bort uppmdrksamheten snarare an elektriciteten.

Kategoriell perception

En nyckel for att forstd dessa fenomen skulle kunna vara kate-
goriell perception, sd som det framstills i Harnad (1987)20,
Kategoriell perception innebir i korthet att de mentala kategori-
seringar man redan gjort styr var perception, sa att det vi varseblir
tenderar att hamna i en kategori som redan finns.

Ett exempel som ingar i Harnad (1987) giller perception av
konsonanter. Forsokspersoner upplevde skillnaden mellan tva
sprakljud som fonematiskt ligger i olika kategorier, exempelvis
/ba/ och /da/, som storre dn en fysikaliskt lika stor skillnad som
perceptuellt hamnar inom en kategori. Kategorierna kan sigas
fungera som en sorts forvantningar: det vi redan har stott pa (och
bildat kategorier for) tror vi att vi kommer att stota pa igen, sa till

19. Jag tinker mig att utveckla dessa teorier om epistemic affordances i en
kommande uppsats med detta arbetsnamn. Jag bygger vidare pd tankar hos
Kornblith (1993) och dven Tversky och Kahneman (exempelvis 1974) om
vilka slutsatser vi drar for att det dr sd frestande men ofta ack sd fel att dra
dem.

20. Se dven Girdenfors (1994), som kallar samma fenomen ”kategorisk
perception”.
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den milda grad att om det inte rakar vara just det som vi stoter pa
sa behandlar vi det i alla fall som om det var ndgot redan bekant.
Kategorierna suger till sig medlemmar och stabiliserar pa sa sitt
sig sjalva.

Fenomenet kategoriell perception dr ett exempel pa hur var
begreppsapparat tvingar oss att vilja. Vi har latt att placera
exempel i kategorier, men svart att lata bli. Kategorisk perception
representerar regeln “antingen—eller, men inte mitt emellan”. Jag
vill aterknyta till de idealiserade kognitiva modellerna och
aterknyta till ett liknande fenomen, dir den intuitiva tolkningen
blir ”antingen—eller, men inte bdde och, dtminstone inte sam-
tidigt”.

I sin behandling av idealiserade kognitiva modeller tar Neisser
(1987) upp hur man ser pa planeter en stjarnklar natt. De flesta
skiljer inte i vardagslag mellan stjarnor och planeter nir vi ser upp
i skyn. Vi kallar allt vi ser for stjarnor. Finns det diremot en
astronom i narheten, eller ndgon annan for vilken distinktionen
kan tinkas spela roll, da kan vi byta modell och borja tinka pa
Mars som en planet och inte som en stjarna. Den intressanta egen -
skapen som jag vill framhalla hir och som vissa av de hir
modellerna har ar att de ar wuteslutande, dvs. om man ser nagot
enligt en viss idealiserad kognitiv modell sa utesluter det att man
samtidigt kan se det enligt en viss annan — Mars 4r antingen planet
eller stjarna, beroende pa vilket perspektiv jag valjer.

Jag har nu avslutat min teoretiska genomgang av fenomen inom
olika discipliner som skulle vinna pa att studeras i relation till
forvantningar. Det som daterstar innan avslutningsdelen 4r en
presentation ett par exempel pa artificiella system dir forvint-
ningar anvands for att forbattra systemets prestanda.
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ATT MODELLERA FORVANTNINGAR

Artificiellt seende

Om man vill studera och implementera de processer som bygger
upp vart synsystem och var formaga att varsebli rorelse i synnerhet
bor man smicka ihop ett neuralt ndtverk och koppla till en
videokamera. Avsikten med ett sadant system for artificiellt
seende, eller artificial vision, ar att fOorsta vilka processer som ar
inblandade nir vi tolkar den information som nar var hjiarna via
ogonen. Systemet har neuroner som var och en reagerar for en
viss liten aktivitet i ndgon del av systemet. Nagon kanske reagerar
for rorelse at vanster, ndgon annan for rorelse uppat. Liknande
system finns pad en mycket ldg niva 1 var egen hjarna nir vi
behandlar visuella stimuli.

Redan om vi har ett system som bara ska uppticka aktivitet i
synfiltet har vi tvd mojligheter: antingen kan vi soka efter aktivitet
i hela synfiltet med lika stor anstriangning, eller sa kan vi forvianta
oss att det nu finns aktivitet dar det fanns nyss.

Den forsta varianten kriaver system som ar bade kvalitativt och
kvantitativt enklare, men beroende pa hur de data vi undersoker
ser ut kommer det att kunna [6na sig for oss att lita pd vdra
forvintningar. Det giller 1 sddana fall dar vi har en ndgorlunda
kontinuerlig varld att studera, och sidan 4r dven den miljo vi
sjalva har runt omkring oss.

Ett lite mer intrikat fall redogor Robert Pallbo (1994, s. 16) for.
Han fokuserar pd en neuron i ett sddant hdr system som ska
uppticka rorelse i en viss riktning. Runt omkring finns liknande
neuroner som ska gora samma sak. Da ar det mer dn lovligt
frestande att fuska. Om jag ska upptiacka rorelse fran vinster
racker det ju att titta pd mina grannar till vinster som har samma
uppgift och se om de har upptickt nidgon rorelse. Om jag sen
upptiacker ndgon aktivitet vet jag ju redan att den ror sig at ratt

hall.21

21. For att kunna lata alla enheter i systemet fuska och lita pa varandra infor
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Bdrvarelser

Ett annat system som i likhet med Robert Pallbos inte namner
forvantningar, men dir man ocksi kan sidga att det finns
forvantningar inblandade dr Agneta Gulz’ (1991) barvarelser.
Barvarelserna ar hittepa-djur som lever pa bar och bor i buskar.

Avsikten med att konstruera dem ar att kunna avgora vad ett
artificiellt eller biologiskt system behover vara utrustat med for att
man ska kunna siga att det plamerar. Hon har tva sorters
barvarelser som skiljer sig radikalt ifrdga om (enligt mitt synsitt)
vad de baserar sina forvintningar pd.

Bdda sorternas barvarelser skiljer sig fran trial and error-system
i det att de har en representation av sin omgivning, si att de kan
prova sina hypoteser i sin inre miljé6 — som nir vi med Poppers
ord ”later hypoteserna do i vart stille”.

[-varelserna (immediate planners) har forviantningar endast
utifrdn sina behov hir och nu. Om de 4r hungriga kan de alltsa
planera vad de ska gora for att bli mitta, men de kan inte tidnka
sig att de kanske kommer att bli trotta och planera for det nu.

A-varelserna (anticipatory planners) har sin biologiska
motsvarighet formodligen bara i médnniskor. Det som kdnneteck-
nar dem ar att de ar kapabla att forestilla sig sina kommande be-
hov. De ”kinner sig sjalva” si langt si att de vet att de brukar bli
hungriga och trotta vid vissa tidpunkter.

SLUTSATSER

Det som gor hoppet till en sa intensiv lustfornimmelse ar att
framtiden, som vi efter eget gottfinnande forfogar 6ver, sam-
tidigt uppenbarar sig for oss i en mangfald lika leende och
lika méjliga former. Aven om den starkast dtrddda av dessa
forverkligas, maste vi ge upp de Ovriga och mister dirmed

Pallbo brus — spontan aktivitet — i systemet. Annars skulle det inte finnas
nagon mojlighet att upptiacka att rorelse hade satts igang.
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mycket. Var forestidllning om framtiden, rik pd oidndliga
mojligheter, ar alltsd mer fruktbar an framtiden sjialv. Harav
kommer det sig att man finner mer tjusning i hoppet an i
besittningen, [mer tjusning] i drommen 4n i verkligheten.22

I borjan av uppsatsen satte jag mot bakgrund av nigra vardagliga
exempel upp fyra tentativa dimensioner som man kunde tinka sig
var inblandade i forviantningssammanhang — tid, orsak, syfte, kon-
tinuitet. Jag vill nu komplettera med sikerhet, trygghet, kontroll,
information och funktion.

M

NN

—=| P

\

H

En modell for forvantningar: Motivation/emotion, Perception,
Forviantningar, Handlingar.

Dessa dimensioner kan relateras till figuren ovan. Var perception
P tar emot sinnesintryck utifran. Vissa — vara reflexer — far direkta
uttryck i handlingar H. For alla andra sinnesintryck galler att de
ingar i ett slags resonansférhdllande med férvantningarna F. Vil-
ken balans som giller mellan P och F styrs av var motivation/emo-
tion M. Som en foljd av de forvantningar/kategorier som skapas i
F kommer vart motivationstillstind att dndras.

Det finns en skenbar paradox hir. Samtidigt som man kan siga
att man om man inte hade nagra forvantningar inte skulle kunna
ha ndgon perception, eftersom forvintningarna riktar ens varse-
blivning, sd skulle man samtidigt kunna siga att man inte kan
upptdacka omgivningen sd linge man har forvintningar pa vad

22. Henri Bergson, Tiden och den fria viljan. Svensk o6versittning Algot
Ruhe. Nya Doxa, Nora, 1992.
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man ska finna, for de hindrar en att se, och allt man ser ar tolkat
utifran forvintningarna.

Denna paradox har med balansen mellan P och F att gora, den
som styrs av vad vi ar inriktade pa att gora (M). Har vi gott om tid
och inga bestimda viktiga stressande saker att gora, da kan vi lata
oss styras i hog grad av vad vi ser omkring oss. Detta associeras till
exempel med nar vi ar nyfikna.

Ar vi diremot stressade och har ett bestimt syfte med vad vi
gor, da maste vi utga fran fardiga rigida kategorier och snabbt
inordna den information vi far fran perceptionen i dessa kate-
gorier. Vi sager att vi handlar rationellt — vart fornuft styr oss.
Jamfor Givon (1989:249ff).

Forvintningar stabiliserar vdr inre varld.

Det finns en pil kvar i figuren ovan, som jag inte har kom-
menterat, namligen den sjilvgenererande pilen fran F tillbaks till
sig sjalv. Den motsvarar det arbete som vi utfor for att f var inre
viarld nigorlunda sammanhingande. Men ocksd det som illu-
streras 1 Bergson-citatet ovan: var lust att tinka oss framtiden. Vi
forviantar oss utifran var tidigare erfarenhet hur framtiden kommer
att te sig.

Var forviantningsapparat ar det som sidger oss att vdrlden ar
forklarlig. Den blir mer forklarlig ju fler fenomen som vi stoter pa
som hamnar i kategorier som vi redan har, for det far oss att tro
att de slutsatser vi hittills har dragit var korrekta. Och om de har
varit korrekta hittills 6kar var subjektiva sikerhet pa att de ska
fortsitta att vara det.

Vi ar till och med sa beroende av denna trygghet att vi stoppar
in fler saker dn vi ”borde” i fardiga kategorier och bygger upp var
inre varld pd ett sidtt som inte motsvaras av vad vi egentligen vet
utifrdn vdra sinnesintryck. Lars Gustafsson skriver i Herr
Gustafsson sjalv:

Virlden uppfor sig inte. Den motsidger dig. Du forsoker

handla som man forviantar sig av dig, men ar du klipsk

tillrackligt skall du finna att din férvantan alltid kommer ett
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steg efter. Din egen erfarenhet stimmer aldrig med varlden,

for viarlden bestar i att fordndra din erfarenhet.
Hir har vi tidsdimensionen igen. Hur kommer det sig att man
litar pa att det man inte ser finns? Sma barn gor det inte forrdan vid
1 1/2 ars alder. Man skulle kunna sidga att forvantningarna fods
da, inte ndr man skapar sig en representation av omvirlden, for
det gors sakerligen mycket tidigare, utan nar man borjar lita pa att
man kan anvidnda forvintningarna pa samma sitt som det man
ser.

Varfor forvantningar?

Det ar helt klart dven for mig att det finns stora olikheter i de
fenomen som jag har behandlat i den hir uppsatsen. Den ”sorts”
forvintningar som gor att jag obehindrat kan ta mig fram i ett rum
utan att stota mot moblerna, att jag omedvetet stricker mig efter
kokshandduken dir jag ar van att den hanger, trots att jag ju “vet”
att jag har flyttat den dagen innan, den sortens forvintningar maste
ses som annorlunda dn nir jag ligger och dagdrommer och
planerar min semester.

Finessen med att relatera alla dessa fenomen till forvintningar
ar att kunna jimfora dem. Just kognitionsforskningens i det har
sammanhanget privilegierade position i centrum av lingvistik,
filosofi, datalogi och psykologi gor att det ar mojligt att forsoka
konstruera den hir sortens tvirvetenskapliga modell. Utan denna
modell som grund vore de jaimforelser jag ar ute efter omojliga.
Att relatera primes till frames till vanor till pengar vore helt
meningslost utan en modell som den som jag har forsokt stilla
upp.

Daremot dr det inte sdkert att det ar fruktbart att genomfora en
reduktion av alla de hir fenomenen till forvintningar och verk-
ligen tala om forviantningar i alla sammanhang. Problemet nar
man for samman fenomen som tidigare betraktats som skilda och
haft egna begreppsapparater ar att man vill kunna behdlla dessa
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begrepp for att kunna fortsitta tala om dem pa ett enkelt sitt.23

Med den hir uppsatsen hoppas jag ha uppnatt tva syften. Dels
var min avsikt att visa olika omraden diar vi med en mer eller
mindre intuitiv uppfattning om férvantningar kan siga att vi har
fenomen som dr relaterade till forvantningar. Dels har jag med
utgangspunkt i dessa fenomen stillt upp en mycket enkel modell
for forvantningar, visat vilka dimensioner som ar verksamma i
detta sammanhang visat vilken nytta vi har av vara forvantningar.

Jag hoppas ocksa ha fatt fram att det inte bara ar nytta vi har av
forvantningarna. Om vi inte styr balansen mellan férvantningar
och perception vil kan forvintningarna sjidlva bygga upp var inre
viarld utan att vi kontrollerar under tiden om den verkligen
stimmer med omgivningen. Det kan ge oss en del obehagliga
overraskningar. Vill man vara pessimist kan man siga att vdnta
forhaller sig till forvianta sig som kopa till forkopa sig.24
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